Winter Tour 2015

PariScramble Open
ja
Personal Open

Sports Coach -golfsimulaattoreissa

Simulaattorin perusasetukset PariScambleen (Personal — kisassa normaali lyontipeli)

Valitaan pelattava kentta
- Linna Golf, Devil’s Garden tai Kungsangen ja etu9
- Pine Springs tai Peuramaa Golf Porkkala ja taka9

Kilpailu

Valitaan kilpailumuodoksi 2 pairs scramble stroke

Muista tulostaa tulos myo6s paperille heti kierroksen jalkeen tai ota kdnnykalla
kuva ja mailaa tuloksesi ja joukkue-tiedot rami@ruohola.com
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Valitaan pelaajat:
Ensimmaiselle ja toiselle riville valitaan: joukkue 1:n pelaajat
Kolmannelle ja neljannelle riville valitaan: joukkue 2:n pelaajat

Pelaajien tasoitukset ohjelmassa

huomaa: jos pelaajille on laitettu tasoitukset - niin ohjelma laskee
tasoituksellisen tuloksen - sinun pitaa korjata tuloksiin brutto-tulos
(tasoitukset pitda olla 0 -lukemassa).

Winter Tour -kisassa tasoitukset lasketaan bruttotuloksesta excelissa
automaattisesti.

Kaksi ensimmaista nimea ovat "joukkue 1” ja kaksi viimeista ovat "joukkue 2” -
pelattaessa ohjelma nayttaa pelaajien nimet ruudulla esim. kun valitaan
pelattavaa palloa.

Huom!!!

jos olette pelaamassa esim. vain kahdestaan —

kannattaa silloin toiseksi joukkueeksi valita vaikka pelaajat: harjoitusl ja
harjoitus2

tai jos mikko ja matti pelaavat — voisivat toiset pelaajat olla: mikkol ja mattil,
silloin voi pelata yhdella kierroksella kaksi kisatulosta.

Jos kuitenkin vain yksi joukkue pelaa - on toinenkin joukkue nimettava ja sen
voi ohittaa pelattaessa tai pelata kummallakin joukkueella
jos ohitat toisen joukkueen: valikko / siirra pelaaja seuraavalle reijalle

Personal —kisassa valitaan lyontipeli ja vahintdan kaksi pelaajaa, jotta tulos
hyvaksytaan.
Molempien pelaajien tiedot toimitettava tulosten yhteydessa.
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Ennen kierroksen aloittamista
Tarkista ndma perusasetukset ennen kisan aloittamista, aina silloin téll6in on

sattunut — etté joku on kaynyt vahingossa muuttamassa.

Olosuhteet "normaali”
Saa "hieno”

GOLF
RESEPTI

&r- {3 HLR

biogolftee Chinna el GOLF ACADEMY

|

100 % PERSONAL + 100 % BIODEGRADABLE



Jatka painamalla "vakioasetukset”

Vakioasetuksissa normaalit asetukset, katso kuvan mukaan.
HUOM!!I Puttauksessa kaytetaan annettuna mittana 1,2m - kuvan oikeassa
alalaidassa (kaytdnnossa on todettu, ettd taméa pitaa pelinopeuden hyvana).
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Tasta paaset eteenpain painamalla "lisaa perusasetuksia”
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Nama asetukset myos kuvan mukaisesti - niin kisailu sujuu helpoimmin
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Lopuksi paina "OK” - kun ndméa asetukset on kerran asetettu niin ne sailyvéat
simulaattorin muistissa, ellei joku ole kaynyt niitd muuttelemassa.

Tarkistus

On syyta ennen jokaista kisaa vilkaista ja varmistaa asetukset pikaisesti (on
nimittain sattunut etta joku pelaaja on on kaynyt mielenkiinnosta vilkuilemassa
naita eikd enaa senjalkeen tiennyt mita olisi pitanyt tehda).

Jos ohjelmaan tulee paivityksid / muutoksia jotka vaikuttavat ohjelman kayttoon
ennen toukokuun 2015 Finaalia - niin tarvittavat muutokset tehdaan myos tahan
ohjeeseen.
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Kierrosta pelattaessa - valitaan joukkueen pallo

Ohjelma nayttaa mini-map -kuvassa joukkueen pelaajien pallot ja reijan paikan
greenilla. Kannattaa yrittdd muistaa minne pain greeniad / greenin ymparistoon
pallot lensivat, jotta olisi helpompi valita se oikea paikka pelin jatkamiseksi.

Mini-map -kuvasta valitaan pelattava pallo joko hiirella tai sormella
napayttamalla.

Ohjelma nayttaa pallot kahtena pisteena (neliskulmaisena).

Valitessasi palloa, muista koskea riittavasti valitun pallon ulkopuolelle (jos
klikkaat pallojen valiin voi ohjelma valita vahingossa vaaran pallon.

HUOMI!!! - valinnoissa taytyy olla tarkkana, valinta on aina lopullinen, ei
korjausmahdollisuutta.
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Pelijarjestys

Ohjelma antaa pelijarjestyksen sen mukaan kumman joukkueen pelaaja on
kauimpana.

Joukkueiden pelijarjestys séilyy samana vaikka toisen joukkueen pallot ovatkin
kauempana valinnan jalkeen (tassa ohjelman toiminta poikkeaa normaalista
scramblesta, ei kuitenkaan vaikuta pelin kulkuun).

Pelaajien nimet nékyvat vasemmassa ylakulmassa ja seuraavana vuorossa
olevan pelaajan nimi on korostettuna varilla -
HUOM I ALA LYO VAHINGOSSA VAARALLA VUOROLLA
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Kommentteja otetaan vastaan
Jos tulee vastaan vield ohjelman virheita / muutoksia / ehdotuksia - [ahetathan
niista tiedot:

rami@ruohola.com
puh 0506 4444

Hyvaa pelia SportsCoach simulaattorissa.
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